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CONSIGNE Le facilitateur sélectionne en amont au moins 2 cartes par famille parmi les plus pertinentes pour son atelier, et les mélange. 
Les participants prennent chacun une carte au hasard, et donnent leurs avis sur le personnage tiré. On procède ensuite à un deuxième tour. 
Le jeu s’arrête quand l’équipe a au moins tiré une carte de chaque famille.

7 FAMILLES 15 min

Pour entrer dans le sujet

Introduction

conseil : Imprimez ces cartes sur du papier épais type 140g pour une meilleure prise en main.

FA
M

ILLE

LE PIRE

LA
 PIRE EX

PÉRIEN
CE DE

NOTRE ENTREPRISE/
ORGA

NISATION 
SUR CE SUJET

FA
M

ILLE

LE PIRE

LA
 PIRE EX

PÉRIEN
CE DE

NOS PA
RTENA

IRES 
SUR CE SUJET

FA
M

ILLE

LE PIRE

LA
 PIRE EX

PÉRIEN
CE DE 

NOS CONCURRENTS
SUR CE SUJET

FA
M

ILLE

LE PIRE

LA
 PIRE EX

PÉRIEN
CE DE

NOTRE CIBLE 
SUR CE SUJET

FA
M

ILLE

LE PIRE

FA
M

ILLE

LE PIRE

M
A

 

PIRE EX
PÉRIEN

CE
SUR CE SUJET

LA
 PIRE EX

PÉRIEN
CE DE

M
OI &

 
M

ES COLLA
BORATEURS

SUR CE SUJET

FA
M

ILLE

RETA
RD

LÀ
 OÙ 

NOTRE ENTREPRISE/
ORGA

NISATION 
A

 DU RETA
RD

FA
M

ILLE

RETA
RD

LÀ
 OÙ 

NOS PA
RTENA

IRES 
ON

T
 DU RETA

RD

FA
M

ILLE

RETA
RD

LÀ
 OÙ 

NOS CONCURRENTS
ON

T
 DU RETA

RD

FA
M

ILLE

RETA
RD

LÀ
 OÙ 

NOTRE CIBLE 
A

 DU RETA
RD

FA
M

ILLE

RETA
RD

FA
M

ILLE

RETA
RD

LÀ
 OÙ 

J’A
I

DU RETA
RD 

LÀ
 OÙ 

M
OI &

 
M

ES COLLA
BORATEURS

AV
ON

S DU RETA
RD



1/7

Cet outil est en libre téléchargement. 
Cependant, il ne peut pas être modi�é 
ni utilisé à des �ns commerciales.

2/7

CONSIGNE Le facilitateur sélectionne en amont au moins 2 cartes par famille parmi les plus pertinentes pour son atelier, et les mélange. 
Les participants prennent chacun une carte au hasard, et donnent leurs avis sur le personnage tiré. On procède ensuite à un deuxième tour. 
Le jeu s’arrête quand l’équipe a au moins tiré une carte de chaque famille.
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CONSIGNE Le facilitateur sélectionne en amont au moins 2 cartes par famille parmi les plus pertinentes pour son atelier, et les mélange. 
Les participants prennent chacun une carte au hasard, et donnent leurs avis sur le personnage tiré. On procède ensuite à un deuxième tour. 
Le jeu s’arrête quand l’équipe a au moins tiré une carte de chaque famille.
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CONSIGNE Le facilitateur sélectionne en amont au moins 2 cartes par famille parmi les plus pertinentes pour son atelier, et les mélange. 
Les participants prennent chacun une carte au hasard, et donnent leurs avis sur le personnage tiré. On procède ensuite à un deuxième tour. 
Le jeu s’arrête quand l’équipe a au moins tiré une carte de chaque famille.
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CONSIGNE Le facilitateur sélectionne en amont au moins 2 cartes par famille parmi les plus pertinentes pour son atelier, et les mélange. 
Les participants prennent chacun une carte au hasard, et donnent leurs avis sur le personnage tiré. On procède ensuite à un deuxième tour. 
Le jeu s’arrête quand l’équipe a au moins tiré une carte de chaque famille.
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CONSIGNE Le facilitateur sélectionne en amont au moins 2 cartes par famille parmi les plus pertinentes pour son atelier, et les mélange. 
Les participants prennent chacun une carte au hasard, et donnent leurs avis sur le personnage tiré. On procède ensuite à un deuxième tour. 
Le jeu s’arrête quand l’équipe a au moins tiré une carte de chaque famille.
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CONSIGNE Le facilitateur sélectionne en amont au moins 2 cartes par famille parmi les plus pertinentes pour son atelier, et les mélange. 
Les participants prennent chacun une carte au hasard, et donnent leurs avis sur le personnage tiré. On procède ensuite à un deuxième tour. 
Le jeu s’arrête quand l’équipe a au moins tiré une carte de chaque famille.
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