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ouvrir la parole de chaque participant sur le sujet

- : Chaque participant tire une carte et se présente a travers celle-ci, en rapport avec le sujet du jour
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ENTRER DANS LE VIF DU SUJET

CARTES SUR TABLE
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Se présenter a travers des expériences
vécues (bonnes ou mauvaises)
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On va la jouer carte sur table... On va se dire le meilleur
et le pire, sans tabou. Cet icebreaker permet d'aborder les
irritants du sujet du jour. Il sert évidemment de purge mais
permet aussi d'identifier les leviers pour la suite de l'atelier.

1 Piochez chacun une carte (ex :
ma pire expérience, I'un de nos succés @

récents, etc.).

5 v
2 Présentez-vous et exposez votre Rzt

quotidien ou votre position par rapport sueces
au sujet en tenant compte de la

contrainte de la carte.

Par exemple : Le sujet choisi est “la ville de demain’, vous tirez

“Lerreur a éviter” ; “l'erreur a éviter pour la ville de demain c'est que tout le
monde finisse par se déplacer uniquement en véhicule motorisé”

Faites un tour de table complet.
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InTRODUCTION

CONSIGNE

: Chaque participant tire une carte et se présente a travers celle-ci, en rapport avec le sujet du jour

NOTRE PIRE
EXPERIENCE

LA 00U nous
SOMMES
EN AVANCE
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L'un DE NOS
RECENTS
SUCCES

LEVOLUTION
MAJEURE

LA 0U nous
SOMMES
EN RETARD

LERREUR
A EVITER
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CE QUI SEMBLE
INTERESSANT
D'INTEGRER

UNE ANECDOTE
PARLANTE

CE QUi nous
SURPREND

NOTRE PLUS
GRAND ESPOIR
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